BOLSA DE PROJETOS: SOLUCOES PARA TRANSFORMAR A CARTA A3 EM BOAS PRATICAS

ENCONTRO
NACIONAL::

CONSELHOS iunicipais
JUVENTUDE

Metas: pensa em 2-3 metas inteligentes para o
teu objetivo: especificas, mensuraveis,
atingiveis, relevantes e limitadas no tempo

Ter todas as
associagdes e
grupos de jovens
formais e ndo
formais
representados no
M)

Realizacao de
metade das
reunides do CMJ
fora da sede do
concelho

Criagdo de uma
plataforma digital
para promover o

contacto
permanente entre
associagdes

Como vais comunicar este projeto para
alcangar jovens, organizagdes locais, concelho,
Assembleia Municipal e Presidente da Camara

Comunicagdo
direta entre o
CM)J e os
atores
politicos

Youth

Goals s

",
%,
aw

Utilizagao
das redes
sociais

Escolhe Tideia da Carta A3

- Participacdo aberta a todos os
jovens
- Dar voz aos jovens que estdo
menos envolvidos / envolver
organizagdes locais / grupos
informais e associagdes ndo
RNAJ

Quem vai trabalhar este projeto? Tenta ser
especifico: vai além de «jovens» e «Cémara
Municipal». Se forem jovens, quem s&o os
jovens? Que parceiros s@o necessarios?

Juntas de
freguesia

Técnicos
municipais

conselheiros de
diferentes areas
de intervengdo

Como vais avaliar este projeto? [Pensa os
indicadores para a melhoria continua:
principios, recursos, processos, resultados,
impactos]

Aumento do
numero de

ideias

apresentadas

Aumento do
Numero de

conselheiros
Aumento
do numero
de ideias
realizadas

A3-BRAGA-PORTO 23-24 ABR 2021 #ENCMJ2021 #cmjdofuturo

Que principios de participagédo jovem /
trabalho com jovens vais pbr em pratica?

-Alterar o regulamento e

Identificacdo das
burocracias, de forma a

associacles e

aumentar a .
- grupos de jovens
representatividade f A
-Trabalhar . Orma|.s @
permanentemente em informais do
rede com as estruturas concelho

locais

Que recursos necessitas para este projeto?
[apoio politico, competéncias, comunicagéio,
espago fisico, espgo digital, formagéo,
materiais, orgamento, recursos humanos,
tempo, ...]

Apoio politico,
Formacg&o em Recursos
competéncias humanos,

digitais espaco digital
e orgamento

Qual é a linha de tempo do teu projeto?
[Prazos de inicio e concluséo e principais
marcos]

-Apresentacdo do projeto ao
executivo municipal-1 més
-Definicéo de estratégias de

operacionaliza¢do - CM] seguinte

-Comunicagdo com juntas de

freguesia e grupos de jovens-1

més
Implementacdo - 1 ano

-
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Objetivo: que impacto queres produzir nos
jovens? No concelho? No Conselho Municipal
da Juventude? Na Cémara Municipal? Que
aprendizagens e competéncias pretendes
desenvolver?

Aumentar a Aumentar a Ter politicas
participagdo representativida que reflitam as
ativa e o poder de no CMJ necessidades
de decisdo dos e anseios dos
jovens jovens

Desenvolver
a cidadania
ativa

Como vais trabalhar o projeto? Quem é quem?
Quem faz o qué? Qual é o mandato dos
jovens? [Lembra-te da escada de participag&o

Criacdo de Equipas de jovens,
comissdes no técnicos e autarcas
CM) a para identificar as

EOEETET ® associagdes e
grupos de jovens

prjeto locais

Prepara aqui a apresentagéo «p'tich» do teu
projeto: 30 segundos para «venderes» uma
ideia vencedora e irresistivel que reforga a
participag@io democratica dos jovens




